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i IMPORTANTE !

Este manual es sd6lo para las versiones multi-touch de Tablet
Android y iPad de Them Bombs !

Para otras plataformas (PC, Mac, Linux, Teléfonos Android,
iPhone, Nintendo Switch, Apple TV) por favor descargue el manual
apropiado de www.thembombs.com/manual

Introduccion

Un cientifico loco llamado Dr TiNt planta bombas mortales en
varios espacios publicos. Cada vez, solo unos minutos antes de
la explosidn, una persona aleatoria dentro del radio de Lla
explosion recibe un mensaje de él. Sélo esta persona - el Héroe
Inesperado - puede desactivar la bomba... Suponiendo que recibe la
ayuda correcta.

Reglas del juego

Uno de los jugadores es el Héroe Inesperado, quien intenta
desactivar la bomba (en el Jjuego Them Bombs!). Los otros
jugadores seran el Equipo Experto, y tendran acceso a este
manual . Los Expertos no pueden ver lo que el Héroe ve en la
pantalla, y el Héroe no puede ver el contenido del manual.

Los jugadores solo pueden usar comunicacidén verbal, como si el
Equipo Experto y el Héeroe estuvieran hablando usando una radio.

Las claves para el éxito son la sangre fria, comunicacién
eficiente y... cuidado leyendo el manual.

iBuena suerte!

Desactivar bombas en una tablet o en un iPad a menudo require
que el jugador use multiples dedos a la vez. AsegUrate de
desactivar cualquier app o configuracién “multitarea” en tu
dispositivo.




Dr TiNT - modus operandi

Una cosa esta clara, el Dr TiNT es un hombre Lloco.. Parece
disfrutar cuando el infierno se desata.

Las bombas del Dr. TiNT estan siempre construidas de una manera
similar. Hay una pequena bomba con un explosivo iniciador,
conectado a un gran contenedor con Lla carga principal. Se
desconoce donde consigue estas cantidades de explosivos. Como
transporta las bombas también es un misterio.

Algunas cosas son ciertas, sin embargo...

Intenta mover el contenedor - jla bomba explotara!

Intenta desactivar el iniciador de 1la bomba - jla bomba
explotara!

Intenta quitar la bateria del temporizador - jla bomba explotara!
Intenta quitar el explosivo iniciador - jla bomba explotara!

La verdad detras de estas advertencias esta demostrada por las
vidas de muchos valientes desactivadores de bombas.

El Unico método eficiente de desactivacion de las bombas que se
ha demostrado es la desactivacion de lLos modulos que protegen la
bomba. Los médulos parecen ser elementos del juego de locos del
Dr TiNT..

Tipicamente el Dr TiNT advierte a una de las potenciales victimas
con un mensaje de texto que no se puede rastrear. También deja
algunas herramientas necesarias (destornillador eléctrico,
alicates, Llinterna, etc.), como si quisiera que el Heéroe
Inesperado lo lograra y evitara una catastrofe.

Un analisis exhaustivo de los perfiles ha demostrado que la gente
que recibe el mensaje del Dr TiNT no son personas aleatorias.
Parece que escoge objetivos que tienen una valentia inusual..



Desactivacién de las bombas del Dr TiNT’s -
fundamentos

Para desactivar la bomba, necesitas desactivar todos los modulos
que protegen la bomba. Las instrucciones para desactivar todos
Llos tipos de moédulos pueden ser encontradas en las paginas
siguientes de este manual.

Primero, quita la tapa de la bomba - desatornilla los tornillos
(no te preocupes, la tapa no es un elemento armado).
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Médulo: Tres botones g :
parpadeantes []

DESCRIPCION: Un display de una letra y una

“ é,"

1N

fila de 3 botones luminosos parpadeando. { |

PARA DESACTIVAR: Pulsa y mantén cada uno de .
Los botones en el momento que parpadean con |

el color correcto.

EL conjunto de colores correcto esta determinado por:

1. la letra que se muestra en el display (jla letra cambia
periodicamente!)

2. el tiempo restante hasta la detonaciodm.

Encuentra la combinacidén correcta de las luces de colores en la
table de debajo.

COMO LEER LA TABLA: Las tres letras divididas por lineas
verticales corresponden a los colores de los tres botones. Los
colores que aparecen son:

Y - amarillo R - rojo B - azul

EJEMPLO: combinacidén Y|R|B - pulsa y mantén cada uno de los
botones en el momento que parpadeen: Amarillo, rojo y azul
(empezando por la izquierda)

letra en el display

tiempo hasta
detonacidn A B C D E F G

240 s < tiempo YIBIR | YI[R]Y RIRIR BIYI|B BIBI|B RIYIR YIYIY

120 s < tiempo < 240s | B|Y|B | B|R|B BIBIlY YIYIR RIBIY RIYIY YIB|R

60 s < tiempo ¢ 120 s | Y|Y|Y | BIBIB RIYIY YIBIR BIBIY BIR|B YIYIR

tiempo € 60 s RIRIR { BIBIY RIYIR RIBIY BIRIB YIRIY RIRIR

(240 s = 4 minutos, 120 s = 2 minutos, 60 s = 1 minuto)

CONSEJOS PARA EL “DESACTIVADOR SEGURO DE BOMBAS”:

® Hasta en dos botones, puedes equivocarte cuando pulses el
color correcto. Cuando pulses el tercer botdn, sin embargo,
deberas acertar o habra consecuencias indeseadas.

® ;Tarea complicada? Intenta memorizar el numero de colores
que aparecen entre apagado y el color que quieres pulsar.




Médulo: 15 baldosas y una luz

DESCRIPCION: 15 baldosas, wuna luz
parpadeante, y un botdén de “OK”.
PARA DESACTIVAR: Pulsa y enciende Llas

baldosas correctas y después pulsa OK.

La luz parpadeante esta transmitiendo una
senal de una letra o un numero usando el
Codigo Morse - ver Apéndice III. Pulsa las

[
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baldosas para recrear la forma de la letra/numero.

POSIBLES COMBINACIONES DE LAS BALDOSAS:




Médulo: Cédigo de 5 letras

DESCRIPCION: Una placa con una secuencia,
un display de 5 letras (las letras pueden
cambiarse pulsando las flechas de encima
y debajo) y un botdén de “OK”.

PARA DESACTIVAR: Introduce el codigo
correcto de 5 letras y pulsa OK.
Empezando por Lla izquierda, suma Llos

digitos consecutivos. Cuando llegues a un
numero par, para de sumar (pero suma

e

ese numero también).

Encuentra el resultado en la tabla de debajo.
Repite el proceso para los digitos restantes.

Ejemplo:

1112 suma 5, el cual corresponde a la letra A
1112330 se convierte en 5y 6, que son las letras Ay B

A -5 J - 17 S - 2
B 6 K 21 T 7
C 27 L 8 U 25
D 12 M 14 V 15
E 0 N 10 W 16
F 11 o) 3 X 19
G 26 P 22 Y 20
H 13 Q 18 Z 24
I 4 R 9

CONSEJOS PARA EL “DESACTIVADOR SEGURO DE BOMBAS™:
e Hay exactamente 5 numeros pares en la secuencia de

numeros.
e “Cero” también es un numero par!



MOédulo: Pizza

DESCRIPCION: 8 triangulos. Algunos de los
triangulos se encienden en una secuencia
aleatoria.

TO DISARM: Pulsa los triangulos correctos
y mantenlos pulsados alrededor de 3 |,

segundos.

TRIANGULOS QUE PULSAR Y MANTENER:
e Si la tapa de lLa bomba estaba montada con 4 tornillos, pulsa
y mantén solo los triangulos que se encienden¥*.
e Si la tapa de lLa bomba estaba montada con 6 tornillos, pulsa
y mantén solo los triangulos que no se encienden¥*.

*Ver excepciones debajo.

EXCEPCIONES:

e Si la bateria del temporizador tiene una célula de dioxido
de manganeso de litio (ver Apéndice I), no pulses el
triangulo norte.

e Si el soporte de la bateria tiene los terminales opuestos
(ver Apéndice I), no pulses el triangulo sur.

e Si el numero de serie del temporizador incluye al menos un
numero par, no pulses el triangulo este.

e Si los digitos del numero de serie del temporizador solo
son numeros pares, no pulses el triangulo oeste.

CONSEJOS PARA EL “DESACTIVADOR SEGURO DE BOMBAS”:

e Cero también es un numero par.

e Pulsa y mantén los triangulos y espera hasta que la
combinacion sea aceptada o denegada, lo que sucedera en mas
de 3 segundos.

e Si de acuerdo con las instrucciones no debes pulsar ningun
triangulo, pulsa un triangulo aleatorio y suéltalo.



M6édulo: Candados eléctricos

DESCRIPCION: 5 candados hechos de pares de placas azules y rojas
conectadas. También hay 5 puertas de apertura y 2 botones
(interruptores de corriente).

PARA DESACTIVAR: Abre los candados correctos y haz que pase la

corriente a través del moédulo.

De uno en uno, para cada candado, realiza lo siguiente:
1. Abre un candado cuidadosamente (separando las placas
azul y roja) de manera que la Puerta de apertura debajo del
candado se abra.
2. Encuentra el simbolo en una de las listas de la siguiente
pagina.
3a. Si el simbolo indica que el candado debe ser abierto
(simbolo de rotura), coloca un aislador entre las placas del
candado (pulsa el circulo entre las dos placas) y pasa al
siguiente candado.
3b. Si el simbolo indica que el candado debe estar cerrado
(simbolo de permiso), cierra de nuevo el candado y pasa al
siguiente.

Para finalizar, activa la corriente - ©presiona ambos
interruptores de corriente a la vez. Si los candados abiertos vy
cerrados son los correctos, el mdédulo sera desactivado.

CONSEJOS PARA EL “DESACTIVADOR SEGURO DE BOMBAS”:
e¢ jCuidado de no causar un cortocircuito! Pasara cuando
separes las placas del candado demasiado lejos.

e Aseglrate de mirar con detalle Llos simbolos - pueden
confundirte...

e Si te equivocas, puedes eliminar un aislante pulsandolo de
nuevo.






Médulo: 4 anillos rotativos

DESCRIPCION: 4 anillos rotando. En cada
anillo, hay wuna flecha indicando Lla
orientacién del anillo.

PARA DESACTIVAR: Pulsa y mantén cada uno
de los anillos para pararlos, de manera

que estén orientados de acuerdo con una
direccioén cardinal:

N - norte W - oeste

S - sur E - este

Los puntos de direccidn estan marcados en la parte exterior del
borde de los anillos.

COMO LEER LOS PUNTOS DE DIRECCION: Comprueba los elementos
cruciales de la bomba: la bateria del temporizador, el numero de
serie del temporizador y la tapa de la bomba. Después, ubica las
direcciones correctas en la tabla siguiente.

anillo Puntos de direccidén correctos
Comprueba el voltaje del temporizador de la bateria en el Apéndice
1 (el I:
anillo e si el voltaje total es mayor que 9 V - apunta a N
mas e si el voltaje total es 8 V - apunta a S
grande) e si el voltaje total es 2.6 V - apunta a W
e todos los demas casos - apunta a E

Comprueba el numero de serie del temporizador (junto al
temporizador):

2 e si la primera letra es Y - apunta a N

e si la primera letra es T - apunta a S

e si la primera letra es A - apunta a W

e todos los demas casos - apunta a E

Comprueba el tipo de la célula de la bateria del temporizador en
el Apéndice I:

3 e si la célula es de Jdxido de plata - apunta a N
e si la célula es de didxido de manganeso de litio- apunta a S
e si la célula es de didxido de manganeso de zinc - apunta a W
e todos los demas casos - apunta a E
La tapa de la bomba (quitada al principio) era:
4 FeL e verde - apunta a N
SQ;LLO e T0jo - apunta a S
pequefio) e azul - apunta a W
e todos los demads casos - apunta a E

CONSEJOS PARA EL “DESACTIVADOR SEGURO DE BOMBAS”:

e La flecha en el anillo se iluminara de amarillo cuando el
anillo esté parado en uno de los puntos cardinales.

10



M6édulo: Trampa g L

DESCRIPCION: Un gran botdén con un texto que
invita a pulsarlo (ej: Click me! (jHazme
click!), Press here! (jPulsa aqgui!), Click
to defuse! (jPulsa para desactivar!),
etc.).

iATENCION! En ninguna circunstancia debes
presionar este botén sin cuidado! Es una
trampa - la bomba explotaria en ese preciso momento.

PARA DESACTIVAR: Siempre desactiva este modulo el ultimo. Una
vez que todos los demas mdédulos protectores estéen desactivados,
pulsa y mantén el botdn por al menos 3 segundos.. y suéltalo.

CONSEJOS PARA EL “DESACTIVADOR SEGURO DE BOMBAS”:
iTen cuidado! jNo hay posibilidad para equivocarse!

11




Médulo: Cables . i R

DESCRIPCION: Entre 3 y 6 cables de T

colores montados verticalmente. Cada

cable esta conectado a una placa de . 5
contacto marcada “+” y “-“. HEBBEE A
PARA DESACTIVAR: Pulsa y mantén Llas |t .
placas de contacto correctas (“+” y “-%)

y después corta los cables correctos.

Comprueba el tipo de explosivo iniciador usado en esta bomba -
ver Apéndice II.
Si el explosivo iniciador es: C-4, Semtex o TNT, guiate por la
tabla A.
Si el explosivo iniciador es: Dinamita, explosivos improvisados
u otro, guiate por la tabla B.

TABLA A (C-4, Semtex, TNT)

- Si hay 3 cables y todos son del mismo color, MANTEN [+] en el cable de
la izquierda y [-] en el cable de la derecha. CORTA el cable del medio.

- Si hay 3 o 4 cables y exactamente dos de ellos son azules, MANTEN [+]
en el cable azul de la derecha y [-] en el cable azul de la izquierda.
CORTA todos los cables.

- Si hay 3 o 4 cables y exactamente dos de ellos son amarillos, MANTEN
[+] en ambos cables amarillos y [-] en el cable entre los dos cables
amarillos. CORTA sélo los cables amarillos.

- Si hay 5 cables y exactamente tres de ellos son del mismo color, MANTEN
[+] en el primer cable de la derecha y [-] en el primer cable de la
izquierda. CORTA todos los cables.

- Si hay 5 cables y exactamente dos de ellos son rojos, MANTEN [+] en
ambos cables rojos y [-] en el primer cable de la derecha. CORTA todos
Llos cables excepto los rojos.

- Si hay 5 cables y exactamente dos de ellos son verdes, MANTEN [+] en
ambos cables verdes y [-] del primer cable de la izquierda. CORTA todos
los cables.

TABLA B (Dinamita, explosivos improvisados, otro)

- Si hay 3 cables y todos son del mismo color, MANTEN [+] en el cable de
la derecha y [-] en el cable de la izquierda. CORTA el cable del medio.

- Si hay 3 o 4 cables y exactamente dos de ellos son azules, MANTEN [+]
en el cable azul de la izquierda y [-] en el cable azul de la derecha.
CORTA todos los cables.

- Si hay 3 o 4 cables y exactamente dos de ellos son amarillos, MANTEN [-
] en ambos cables amarillos y [+] en el cable entre los cables amarillos.
CORTA so6lo los cables amarillos.

12




- Si hay 5 cables y exactamente tres de ellos son del mismo color, MANTEN
[+] en el primer cable de la izquierda y [-] en el primer cable de la
derecha. CORTA todos los cables.

- Si hay 5 cables y exactamente dos de ellos son rojos, MANTEN [+] en
ambos cables rojos y [-] en el primer cable de la izquierda. CORTA todos
los cables que no son los cables rojos.

- Si hay 5 cables y exactamente dos de ellos son verdes, MANTEN [-] en
ambos cables verdes y [+] en el primer cable de la izquierda. CORTA todos
los cables.

CONSEJOS PARA EL “DESACTIVADOR SEGURO DE BOMBAS”:
e Los colores posibles de los cables son: rojo, azul, verde
rosa, amarillo o marrodn.

’

e jCortar el cable incorrecto puede llevar a una explosidn
inmediata o puede acortar drasticamente el tiempo del

temporizador!

e Para evitar penalizacion de tiempo, cuando cortes Llos
cables correctos, asegurate de mantener pulsadas las placas

de contacto (jpero solo las correctas!).

13



Médulo: Triple seguro

DESCRIPCION: 12 botones redondos de color,
una puerta corredera, una letra del alfabeto
griego y el nombre de un cientifico famoso.

PARA DESACTIVAR: Abre cada una de las dos
puertas seguras consecutivamente e introduce
el codigo correcto de 4 digitos.

.

2N

=—|[000
So=||

| 1O OO
| |
277 770 | 2 %

OO0

A. LA PRIMERA PUERTA SEGURA: Presiona y mantén la combinacion

correcta de botones de colores.

La combinaciodon viene determinada por:
1. la letra griega visible en la puerta,
2. el nombre del cientifico.

Encontraras las combinaciones posibles en la tabla de debajo.
Puedes pulsar cualquiera de los botones mientras sus numeros vy

colores sean correctos.

Letra Griega en la puerta

cientifico oL B Y S e C M 0
fpoertcinstedn | 1Y 26 5y 26 | 16 3R | 3Y 1R | 4G 4R g | 16
[oaze Dewen 46 4R 2Y 2R | 1G 3R | 26 2R | 1 261 3y 16 3y 1R
ngi?lggzie 2v 26 | 1y 3R | 27 2C 1y 36| 3Y 1R | 26 2R | 4R 3G 1R
e ey r M arsvae 163w M6 ave sy
i 26 2R | 2026 sy ey avise M6 36 1R 46
Igj:?iggiison 4R 4y 46 | 1Y 3R | 2Y 26 | 3G 1R | 2Y 2R | 1G 3R
St e 2em MIC avr svag v TNIC avise
o ettt b sy 16 av 26 avse | as | 2V sy ar | 126 av e

Y -amarillo G - verde R - rojo

EJEMPLO: Con la combinacion 1Y 2G 1R,

14

pulsa Llos Dbotones
siguientes: 1 botdon amarillo, 2 botones verdes y 1 rojo.




B. LA SEGUNDA PUERTA SEGURA: Presiona tres de los seis botones
cuadrados con letras griegas en ellos.
esta determinada por:
1. el color de la segunda puerta (la puerta tras los seis
botones cuadrados),
2. el conjunto de letras griegas disponible.
S6lo sera posible encontrar una de las combinaciones de debajo.

La combinacidén correcta

color de la

combinaciones de letras posibles

puerta combinacién | combinacién | combinacién | combinacidn
azul « & Ly exn Bnd wou 0
gris o O ®n  « " C g A LP v Ul
violeta | T & B M t v 8§ A v 0 w €
marron cyx 6 n B o v wpu«
naranja | LV O A Yy o X & ®m ¢ o 0O

C. CODIGO DE 4 DIGITOS:

digitos.
cientifico.

TRUCOS PARA EL “DESACTIVADOR SEGURO DE BOMBAS”:

e Necesitaras

unos

dedos

flexibles.

Por suerte,
caracteristica de un buen desactivador de bombas.

Utiliza las flechas para cambiar Llos
EL cdédigo correcto es la fecha de Lla muerte del

€S una

cTe parece que no tienes suficientes dedos? Siempre puedes

usar tu nariz.. o tu lengua...

15




M6édulo: Simbolos musicales

DESCRIPCION:

debajo.

PARA DESACTIVAR:

Hay una pieza de papel con
guiones y puntos (codigo Morse) y 5 cajas
con simbolos musicales.
simbolos usando las flechas de encima y de

Coloca en cada caja el

simbolo musical correcto.
Convierte los guiones y lLos puntos (cédigo Morse) sobre las cajas
en una letra o un numero - ver Apéndice III. A continuaciodn,
encuentra esa letra o numero debajo y coloca ese simbolo en la

caja.

Puedes cambiar los

El modulo sera desactivado 3 segundos despues de que coloques
Los simbolos correctos en las cinco cajas.
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Médulo: 24 Puntos

DESCRIPCION: 24 puntos, un display de una
letra y 4 placas redondas de color.

100000}
00000,

Q0000
00000
5000

o
(]

o

PARA DESACTIVAR: Usando el color correcto, &

enciende 9 puntos de acuerdo con el diagrama
de debajo.
Empezando desde el signo de interrogacidén, sigue las flechas
hacia los patrones sucesivos.
La letra en el display indica:
1. la flecha a seguir para encontrar la caja con el patrdn
correcto,
2. el color que hay que usar para encender Llos puntos
(referirse a la tabla)

00
0
%
xf’\; E .f\(:c
CO“’ \ | / Q C\_/Q
e
\®\ @ letra color
A E azul
B F amarillo
CONSEJOS PARA EL “DESACTIVADOR SEGURO DE c G rojo
BOMBAS” : ¥
e Para colorear un punto, mantén una placa D verde

de color y pulsa el punto que quieres colorear.

e Puedes cambiar el color sobrescribiéendolo con otro color.
Para borrar un color completamente, pulsa un punto sin
mantener ninguna placa de color. Si no es posible cambiar
el color de un punto, significa que el color es correcto.

17



Médulo: Tres pomos

DESCRIPCION:

“OK” .

PARA DESACTIVAR: Coloca cada pomo en el

3 pomos marcados como A, B vy
C, un display de una letra y un botdn de

valor correcto y pulsa OK.

Pomo A - rota el pomo y observa lLos valores
con lLos que suena una senal y con qué valores el display muestra

X7
POMO A

valores con senal valores cuando la valor correcto del

sonora letra ‘X’ aparece pomo A
2 5 1
2 3 2
2 6 3
4 8 4
4 7 5
6 0 6
6 1 7
7 3 8
7 6 9
7 1 0
1 3 1
1 7 2
1 9 3
3 1 4
3 5 5
5 8 6
5 2 7
8 4 8
8 (%] 9
9 7 0

Pomo B - rota el pomo y observa a qué valores el display muestra

‘X’ y en cuales - ‘Z’.
POMO B

valores cuando la valores cuando la valor correcto del

letra ‘X’ aparece letra ‘Z’ aparece pomo B
0 9 7
0 8 1
0 4 9
1 3 %]
1 2 0
1 6 8
2 1 5
2 3 3
2 8 8
3 5 1
3 4 6
3 0 1

18
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Pomo C - coloca los pomos A y B en sus valores correctos, mira
el temporizador vy comprueba Llos ultimos dos digitos (los
segundos).

POMO C
suma de los valores ultimos dos Qigitos valor correcto del
de los pomos A y B en el temporizador pormo C
(segundos)
€s un numero par 0-15 segundos 1
es un numero par 16-30 segundos 2
€s un numero par 31-45 segundos 3
€s un numero par 46-59 segundos 4
€s un numero impar 0-15 segundos 5
€s un numero impar 16-30 segundos 6
€s un numero impar 31-45 segundos 7
€s un numero impar 46-59 segundos 8

CONSEJOS PARA EL “DESACTIVADOR SEGURO DE BOMBAS”:
e Puedes “tomarte tu tiempo” cuando coloques los pomos A
y B. Con el pomo C, sin embargo, hazlo Lo mas rapido
posible y pulsa “OK”.
¢(Has colocado la combinacidn correcta y el médulo sigue
armado? Asegurate de que los pomos estan colocados con
precisién en los valores correctos.
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SISTEMA: Alfa Bravo 3 » ‘ N

. | .| HA=
DESCRIPCION GENERAL: El sistema - R
incluye tres pantallas con botones. ; - J ‘@EE}
Al lado de cada pantalla, hay un coédigo JIIE
delta codigo alfa bravo relacionado , —
con las alertas. E_j @:H

e 7 9

DESACTIVACION: Cada indicador es unico. '
Describa su aspecto y pasela a otra persona.

Después de recibir las descripciones de las letras,
ajustelas correctamente para cada bandera.

Alfa ( Kilo . Uniform - 1 ®
Bravo K Lima - Victor >< 2 o
— N\
Charlie = | Mike }4 Whiske E 3 i
S AN Y N
Novem I —
verca | "0 Mamm | xray wefem | 4 EE=
Echo - Oscar ‘ Yankee VA 5 ]
4
Foxtrot‘ Papa n Zulu “ 6 -
Golf III Quebec 1st > 7 —
I .
Hotel . Romeo 2nd 8 —|—
I
India @ Sierra [} 3rd D> 9 _—
]

Juliett T | GO I I cooe JE® 0
—




SISTEMA: Astro

DESCRIPCION GENERAL: El esquema incluye una carta estelar
y dos relojes en el lado derecho. EL reloj superior
indica la hora.

El reloj inferior indica los minutos.

DESACTIVACION: Lee los valores de los relojes y pasalos

a la otra persona. A cada valor se le asigna

la rectitud de cada constelacidén. Tras un intento fallido,
Los relojes se ponen a cero. Tras determinar las constela-
ciones correspondientes, marcalas en el mapa estelar.
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SISTEMA:

DESCRIPCION GENERAL: La disposicién contiene 8 teclas

de piano.

A cada tecla se le asigna un caracter.

Piano

DESACTIVACION: Encuentre el numero de la pila en la bomba.
Fijate en el orden en que estan dispuestos los caracteres en

el piano.

Una vez que hayas determinado el numero de la pila y el

orden en que aparecen los caracteres, pasaselo a la otra

persona.

Busca en la tabla la melodia correspondiente al numero de
pila y al orden en que aparecen los personajes.

Una vez determinada la melodia,

descodificala utilizando los

caracteres asignados.
Toca la melodia.
Notas Melodias
_% = 6LR61
A G6 E6 C6 C6 D6 F6
o B A6 C7 H6 D6 C6 C6
6LS05
A E6 F6 G6 C7 H6 D6
B C6 D6 G6 F6 A6 H6
o J CR61++
: A D6 C7 H6 G6 E6 C6
H6C7 B G6 C6 C/ C/ E6 H6
A6 CR61+-
F6G6 A A6 H6 A6 G6 A6 E6
E6 B C7 D6 E6 A6 C7 H6
C6D6 2SF11+-+-
© A E6 C6 F6 H6 C7 D6
(}()fafa' B D6 A6 F6 C6 H6 H6
()(3() 2SF11++++
A G6 E6 A6 D6 C7 C6
B C6 D6 C7 H6 H6 E6
C6 D6 E6 F6 G6 A6 H6 C7
Aladre S /B Yy
Blwre ¥ o & ¢
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SISTEMA: Hertz

DESCRIPCION GENERAL: El esquema Herz consta de un tablero
central, dos diales en el lado derecho y un panel con un
boton «0OK». En el lado izquierdo hay un indicador de nivel.
EL mando superior se utiliza para ajustar la frecuencia
(herz) y el inferior para ajustar el nivel de volumen
(decibelios).

DESACTIVACION:

La primera persona ajusta la frecuencia en el mando superi-
or.

Las ondas deben coincidir.

Comunican el valor en hercios a la segunda persona.

La segunda persona lee en el manual el valor en decibelios
asignado a esa frecuencia.

A continuacion, la primera persona utiliza el mando inferior
para ajustar el nivel de decibelios.

Una vez ajustado el valor adecuado, pulsan el boton «OK».

CONSEJO: Gire los mandos lentamente y con precision; Llos
movimientos rapidos pueden causar interferencias y pérdida
de ondas.

Valores
Hz dB Hz dB
630 Hz 55 dB 370 Hz 15 dB
480 Hz 70 dB 510 Hz 75 dB
420 Hz 25 dB 580 Hz 50 dB
100 Hz 45 dB 690 Hz 5 dB
140 Hz 10 dB 740 Hz 30 dB
240 Hz 35 dB 760 Hz 40 dB
260 Hz 80 dB 810 Hz 20 dB
300 Hz 65 dB 890 Hz 60 dB
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SISTEMA: Médulo de Quimica

DESCRIPCION GENERAL: El modulo contiene dos recipientes
con liquidos.

El recipiente de la izquierda siempre contiene agua (H20)
mas una sustancia, y a la derecha hay un deslizador. Y el
panel en la parte inferior del mddulo.

DESACTIVACION: Ajuste lentamente la temperatura de desti-
lacidon utilizando el control deslizante de la derecha. A
continuacion, pulse el botdn de inicio. Si el liquido se
separa - la destilacidén se ha realizado correctamente.

Si el LED se ilumina en verde, el rango de temperatura es
correcto.

Repita el proceso varias veces para definir el valor mas
cercano asignado al liquido correcto. (Para volver a empezar
pulse el boton de flecha circular de la derecha).

Lea el valor de temperatura y entreégueselo a la otra perso-
na.

Busca en la tabla el valor correspondiente y la formula del
liquido.

Introduce la férmula quimica en el panel inferior

y validala.

Sustancia Férmula Punto di*ﬁ?rlliCién
Agua H,O 100
Etanol C,HsOH 78.4
Acetona GHsO 56.1
Metanol CH;OH 64.7
Glicerina C3Hg0; 290
Isopropanol C3HgO 82.6
Cloroformo CHCl, 61.2
Nitrobenzeno CeHsNO, 210
Fenol C¢HsOH 181
Octanol CgHq50 195
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SISTEMA: Moédulo de Quimica

COMO FUNCIONA EL PROCESO DE DESTILACION
(EN TERMINOS SENCILLOS):

Dos sustancias con puntos de ebullicidén diferentes

se mezclan en un recipiente. Al calentarlas, se

evaporan y se condensan en otro recipiente, pasando al
segundo recipiente aquellas sustancias cuyo punto de
ebullicién sea inferior a la temperatura establecida.
temperatura fijada.

Para que la destilacidén sea correcta, la temperatura debe
situarse entre los puntos de ebullicidén de las dos
sustancias.

de ebullicidon de las dos sustancias, que se separaran en
recipientes diferentes.

POR EJEMPLO:

Se mezclan agua y etanol, con puntos de ebullicién de 100 y
78 grados centigrados, respectivamente.

- Si la temperatura se fijoé en 120 grados Celsius,
la destilacioéon fallé; ambas sustancias fueron a parar al
segundo recipiente.

- Si la temperatura se fijaba en 90 grados Celsius,
la destilacidn tenia éxito; el etanol se destilaba en el
segundo recipiente y el agua permanecia en el primero.

La falacia del Dr. Tint es que no sabemos qué sustancia,
ademas del agua, hay en el recipiente.

Por lo tanto, si la destilaciodn tiene éxito a 90 grados
Celsius, podria significar que en el recipiente, el agua se
mezcld con etanol (hirviendo a 78 grados), cloroformo
(hirviendo a 61 grados), u otra

sustancia. Identificar correctamente la sustancia sélo puede
hacerse por eliminacidén, destilando repetidamente con
diferentes temperaturas.
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Apéndice I - Tipos de baterias

El conocimiento del tipo de bateria del temporizador usado en la
bomba juega un papel importante en la seguridad del desactivador
de la bomba.
La bateria del temporizador esta normalmente colocada junto al
temporizador.

Vista Parametros de la bateria

TIPO: 6LR61
VOLTAJE: 9.0 V

CELULA: didéxido de manganeso de zinc
ESTRUCTURA: 1 pieza

|
T il

-1

TIPO: 6LS@5
VOLTAJE: 9.2 V

CELULA: dioxido de manganeso de zinc
ESTRUCTURA: 1 pieza

|
)

TIPO: CR61
- X AP voLTAJE: 2 « 1.3 v

CELULA: dioxido de manganeso de litio
~ ESTRUCTURA: 2 piezas, terminales iguales

TIPO: CR61

1 lvoLTAJE: 2 x 1.3 v

CELULA: dioxido de manganeso de litio
ESTRUCTURA: 2 piezas, terminales opuestos

- TIPO: 2SF11

VOLTAJE: 4 x 2.0 V

CELULA: 6xido de plata

ESTRUCTURA: 4 piezas, terminales opuestos

I+~

TIPO: 2SF11

VOLTAJE: 4 x 2.0 V

CELULA: 6xido de plata

ESTRUCTURA: 4 piezas, terminales iguales

+
+
+10

~
~~
~~

~N~  +[







Apéndice II - Tipos de explosivo iniciador

EL Dr TiNT usa explosivos iniciadores relativamente pequenos
dentro de la carcasa de la bomba. EL explosivo iniciador detona
la carga principal.

Los tipos mas populares de explosivo iniciador son:

nombre caracteristicas

COMPONENTE PRINCIPAL: RDX
FORMULA QUIMICA: CsHeNsOs

C-4 CLASE DE COMPUESTO: alifatico
FACTOR E.R.: 1.6%

VELOCIDAD DE DETONACION: 8750 m/s

COMPONENTE PRINCIPAL: PETN
FORMUL.A QUIMICA! CsHsN4O12

Semtex CLASE DE COMPUESTO: alifatico
FACTOR E.R.: 1.66%

VELOCIDAD DE DETONACION: 8400 m/s

COMPONENTE PRINCIPAL: nitroglicerina
FORMULA QUIMICA: C:sHsN:Os

Dinamita CLASE DE COMPUESTO: alifatico
FACTOR E.R.: 1.5%

VELOCIDAD DE DETONACION: 7700 m/s

COMPONENTE PRINCIPAL: trinitrotolueno
FORMULA QUIMICA: C;HsNsOs

TNT CLASE DE COMPUESTO: aromatico

FACTOR E.R.: 1.0*

VELOCIDAD DE DETONACION: 6900 m/s

COMPONENTE PRINCIPAL: TATP
: FORMULA QUIMICA: CoHisOs
.EXpw?lVO CLASE DE COMPUESTO: alifatico
improvisado |gacTor E.R.: 0.83*

VELOCIDAD DE DETONACION: 5300 m/s

* en relacion con 1 kg de TNT






Apéndice IITI -el alfabeto Morse

Muchos moédulos protectores de la bomba estan basados en cdédigo
Morse.

Un punto significa una senal corta de luz (o sonido). Un guion
significa una senal larga. La senal larga es tres veces mas larga
que la senal corta.

A - M -- Y —e—-
B —eee N —e 7 ——ee
C —e—e 0 --—- 1 e———r
D —eo P e——e ) ee———
E o Q -—-—e- 23 eee——
F ee—e R e—e 4  eeee—
G ——o S  eee 5 eceee
H eecee T - 6 —eeee
T e U ee- 7 ——eee
] e——o \V  eee— 8§ ———ee
K —e— W e—— 9 ————e
L, e—ee X —ee— 9 ————






